	[bookmark: _GoBack]共青团吉首大学委员会

	科研管理处

	招生就业处

	创新创业学院



校团联〔2026〕7号



关于开展吉首大学第三届“科技文化节”
系列活动的通知

各学院：
为深入贯彻落实教育部《关于全面实施学校美育浸润行动的通知》文件精神，认真落实湖南省支持大学生创新创业“七个一”工作部署与吉首大学新时代创新创业教育行动计划，推动科技创新与美育浸润深度融合，全面涵养青年学子科学素养与人文审美素养，我校特举办吉首大学第三届“科技文化节”系列活动。
一、活动主题
科创扬风华，文脉启新程
二、组织单位
主办单位：共青团吉首大学委员会、科研管理处、招生就业处、创新创业学院
承办单位：计算机科学与工程学院、通信与电子工程学院、物理与机电工程学院、医学院、药学院
协办单位：校学生会创新创业部、吉首大学“金种子”创业先锋社
三、活动对象
吉首大学全体在校学生
四、活动内容
（一）科普微视频大赛暨校园宣讲行动
第一阶段：科普知识小视频比赛
1.作品要求。（1）视频时长为5分钟以内。（2）视频中的文字语言应为简体中文，配音和解说使用普通话(可适当加入方言或少数民族语言)，配简体中文字幕。（3）参选作品应为2025年1月1日至2026年5月31日之间完成制作并公开播映的原创微视频作品。（4）未曾在其他比赛获奖。
2.原创要求。（1）作者承诺参赛作品的创作思路、内容、素材等需为作者原创，无知识产权争议，严禁剽窃、抄袭、侵占、改他人作品。若发现抄袭，取消评选资格。非原创部分不得超过视频总时长的10%，以下涉及公共素材、商业网站素材、人工智能生成素材均视为非原创部分:使用事件、报道等公共视频素材的需在画面注明“资料”及出处;引用商业网站素材或他人原创素材的，应在视频中标明引用素材来源。引用素材需提供授权使用证明。（2）音乐素材使用或改编歌词，应取得版权方授权，使用公共素材的需说明情况。（3）使用动画制作平台创作的视频，如其模板、表现元素等素材均为动画制作平台提供的公共素材，视为非原创。（4）使用人工智能生成的视频、图片、文案，视为非原创。
3.比赛内容。参赛作品应包含但不仅限于以下主题进行创作：
（1）自然科学。包括物理，化学，生物，天文，地理等领域的基础知识和趣味现象。
（2）科技发展。关注科技前沿动态，如人工智能，太空探索，绿色能源等领域的创新与应用。
（3）健康生活。倡导科学健康的生活方式，如科学饮食、体育锻炼、疾病预防等。
（4）环境保护。强调环境保护的重要性，展示可持续发展和绿色生活的理念和实践。
4.提交方式。各学院须推荐不少于1支队伍（3-5人）参赛，报名表(详见附件1，提交格式为pdf文件，需加盖公章)，作品公开播映证明材料(播放链接，播放量，点击量等，提交格式为word文档)等材料于6月1日12:00前将报名表、科普视频发送至医学院团委邮箱：jsdxyxytwkjwhb@163.com，联系人：全苠蓉（19172435231）。视频大小需在100兆至300兆以内。
5.奖项设置。根据评选结果，最终选出一等奖2项，二等奖3项，三等奖5项，优胜奖10项。
第二阶段：科普微课进校园
时间：5-6月
物理与机电工程团委组织选拔科普知识微课大赛获奖选手成立吉首大学科普宣讲团，面向在校学生开展科普知识宣讲。
此活动由物理与机电工程学院团委承办。
联系人：物理与机电工程学院团委古权华：1974572919；涂颖：17342625280（学生）。
（二）科技文化展
时间：2026年6月5日
地点：砂子坳校区第六教学楼前坪
内容：活动现场设3个展区，分别为“科技文化展区”“未来科技展区”“互动体验展区”。
要求：展览作品要求蕴含科技文化元素，体现专业特色，各学院提供不少于1件展品并于2026年5月27日前提交报名表（详见附件2）3-5分钟的展品讲解视频（内容包含展品简介及演示过程等）等参展材料到邮箱3076613720@qq.com，评审专家将分类遴选优秀作品参展，参展作品将获评“优秀科技文化作品”奖。
此活动由通信与电子工程学院团委承办。
联系人：通信与电子工程学院团委龚棋：19397938004，全杰：19269682891（学生）。
（三）“以码筑基·以智生新”—编程挑战赛+生成式人工智能工具创意挑战赛
1.编程挑战赛
本赛道比赛内容为程序设计、数据结构、算法设计与分析的内容。比赛形式为限时挑战赛，根据报名人数分批次进行比赛。做题时间为45分钟，题目数量20题，分为不同难度和不同的分值，以得分高者胜出；比赛平台为学院自研判题平台pry（https://pry.jsu.edu.cn/），比赛账号于活动现场下发；竞赛所用编程语言为C\C++或Java,操作系统为Windows；所有参赛人使用计算机的规格配置完全相同。
2.生成式人工智能工具创意挑战赛
本赛道比赛内容为创意设计，可借助DeepSeek等生成式人工智能辅助创作，如使用AI创作诗词，并生成符合诗意的图片、视频等，具体的题目由主办方提供。根据参赛选手选中的题目，进行120分钟限时创作，根据报名人数分批次进行比赛。现场评委根据作品效果、创意、AI三个维度和美育素养进行评分，得分高者胜出；竞赛所用工具不限于DeepSeek，可结合文心一言、通义千问等工具；所有参赛人使用计算机的规格配置完全相同。
比赛时间：2026年5月30日
比赛地点：砂子坳校区十二教学楼、张家界校区第七教学楼（具体地点于2026年5月26日下发）
[bookmark: OLE_LINK1]奖项设置：根据成绩高低，两个赛道最终各选出一等奖1项，二等奖2项，三等奖3项，优胜奖10项。
比赛规则：本次比赛分编程挑战组和生成式人工智能工具创意挑战赛，两组分开评奖。
报名方式：各学院于2026年5月23日17:00前将报名表（需加盖学院公章详见附件3）以“XX学院+编程挑战赛报名表”命名统一打包发送至计算机科学与工程学院团委邮箱jsujsjjstuanwei@163.com，并通知参赛学生于2026年5月23日前加入吉首大学第三届科技文化节—编程挑战赛QQ群：1104957655。注：编程挑战赛报名人数不限，生成式人工智能工具创意挑战赛每院至少推荐2名参赛人员。
此活动由计算机科学与工程学院团委承办。
联系人：计算机科学与工程学院诸扬铄13637367113。
（四）以研促学 以创赋能——共筑青年学术梦，吉首大学学生学术报告研讨会
时间：2026年5月31日14:30—17:00
地点：吉首大学大田湾校区大礼堂
内容：各学院已有的各类学生学术科技项目均可参与汇报，不限学科门类与项目类型，包括但不限于：
大学生创新创业训练计划项目（大创）
科研创新、实验研究、专业探究类项目
学科竞赛、课题研究、社会实践调研项目等各类学术项目
要求：以学院为单位组织报名，每学院推荐1-2支学生项目团队参会汇报；所有汇报团队均须按要求制作并提交学术墙报。各项目团队须制作80cm×180cm项目海报，并自带展架，于活动当天在大田湾校区大礼堂外指定区域统一展出。
各学院须在2026年5月25日前，统一将以下3项材料打包为zip压缩包（压缩包命名：学院+负责人姓名+联系电话），统一发送至邮箱：2603858752@qq.com，并通知参赛学生加入吉首大学学生学术报告研讨会QQ群：1102547585。
此活动由药学院团委承办
联系人：颜晓敏，联系电话：19745728220。
①吉首大学学生学术报告研讨会报名表（详见附件4）（Excel）
②项目汇报PPT（PPT/PPTX）
③项目海报电子档（PDF格式，80cm×180cm）

附件：1.吉首大学第三届科技文化节——科普知识小视频比
赛报名表
2.吉首大学第三届科技文化节——科技文化展览报名表
3.吉首大学第三届科技文化节——“以码筑基·以智生新”——编程挑战赛+生成式人工智能工具创意挑战赛报名表
4.吉首大学第三届科技文化节——吉首大学学生学术报告研讨会报名表

共青团吉首大学委员会　　
2026年5月20日　　　

附件1
吉首大学第三届科技文化节——科普知识
小视频比赛报名表
	团队成员（排序第一为队长）
	姓名
	院系
	专业
	班级
	联系电话

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	作品名称
	
	指导老师
	

	视频简介（500字以内）
	

	学院推荐意见
	


                  院领导签字：  (学院盖章)
                 年    月    日
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附件2
吉首大学第三届科技文化节——科技文化展览报名表
	  团队成员（排序第一为队长）
	姓名
	院系
	专业
	班级
	联系电话

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	作品名称
	
	是否可以进行互动
体验
	
	指导老师
	

	展品简介
（500字以内，可附页）

	

	学院意见
	



附件3
吉首大学第三届科技文化节——“以码筑基·以智生新”——编程挑战赛+生成式人工智能工具创意挑战赛报名表
	序号
	学院
	姓名
	班级
	学号
	联系方式
	备注（编程挑战赛或生成式人工智能工具创意挑战赛）
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附件4
吉首大学第三届科技文化节——吉首大学学生学术报告研讨会报名表
	学院
	项目名称
	项目负责人
	联系电话
	指导老师
	备注

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



